Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике для 5-9 классов составлена на основе авторской программы Босовой Л.Л. «Информатика. Программа для основной школы 5-6 классы  7-9 классы. Босова Л.Л., Босова Л.Ю. Бином. Лаборатория знаний, 2013» с учетом примерной программы по информатике, которая составлена на основе фундаментального ядра содержания общего образования, требований к результатам основного общего образования, представленных в федеральном государственном образовательном стандарте общего образования второго поколения.
Цели рабочей программы: 
· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты; - - формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики за счет развития представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимания роли информационных процессов в современном мире;
· пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общепредметных понятий, таких как «информация», «информационные процессы»;
·       совершенствованию общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией в процессе систематизации и обобщения имеющихся и получения новых знаний, умений и способов деятельности в области информатики и ИКТ; развитию навыков самостоятельной учебной деятельности школьников (учебного проектирования, моделирования, исследовательской деятельности и т д );

· воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Задачи рабочей программы:

· сформировать у учащихся умения организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование - определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка последовательности и структуры действий, необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование - предвосхищение результата; контроль - интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция - внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки; оценка - осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача;

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;
· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;
· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; для осознанного использования учащимися при изучении школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.
· сформировать у учащихся умения и навыки информационного моделирования как основного метода приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно- графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· сформировать у учащихся основные универсальные умения информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· сформировать у учащихся широкий спектр умений и навыков: использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации; овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств;

· сформировать у учащихся основные умения и навыки самостоятельной работы, первичные умения и навыки исследовательской деятельности, принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;

· сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения работы в группе; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

1. «Информатика: учебник для 5 класса / Босова Л.Л. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014»;  

2. «Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса/ Босова Л.Л. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014»;  

3. «Информатика: учебник для 6 класса / Босова Л.Л. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014»;  

4. «Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса/ Босова Л.Л. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014»;  

5. набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5–7».
6. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.
7. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.
8. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 8 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.
9. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 8 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014
10. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.
11. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015
12. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 7 класс»
13. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 8 класс»
14. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 9 класс»
Рабочая программа рассчитана на срок освоения ООП ООО. В соответствии с перспективным учебным планом для 5-9 классов на изучение информатики отводится 174 часа: 5 класс -35 ч. (1 час в неделю);  6 класс – 35 ч. (1 час в неделю); 7 класс – 35 ч. (1 час в неделю); 8 класс – 35 ч. (1 час в неделю); 9 класс – 34 ч. (1 час в неделю). 

Количество контрольных работ запланировано в соответствии с авторской программой.
	Уровень и количество часов, общее количество контрольных работ
	5 класс

	Базовый 
	1 час в неделю

	Контрольная работа
	4


	Уровень и количество часов, общее количество контрольных работ
	6 класс

	Базовый 
	1 час в неделю

	Контрольная работа
	4


	Уровень и количество часов, общее количество контрольных работ
	7 класс

	Базовый 
	1 час в неделю

	Контрольная работа
	5


	Уровень и количество часов, общее количество контрольных работ
	8 класс

	Базовый 
	1 час в неделю

	Контрольная работа
	4


	Уровень и количество часов, общее количество контрольных работ
	9 класс

	Базовый 
	1 час в неделю

	Контрольная работа
	5


	№ п/п
	Наименование разделов
	Количество часов согласно авторской программе


	Количество часов согласно рабочей программе



	1
	Моделирование и формализация 
	9
	9

	2
	Алгоритмизация и программирование 
	8
	8

	3
	Обработка числовой информации 
	6
	6

	4
	Коммуникационные технологии 
	10+2
	9+2

	итого
	
	35
	34


Формы организации учебного процесса:  фронтальная работа, индивидуальная работа, парная работа,  групповая работа, коллективная работа, исследовательская  работа, дифференцированная работа, деловая игра, моделирование, разноуровневые самостоятельные работы, тестовые задания, семинары, соревнования, собеседования, практикумы, консультации, эксперимент, работа с таблицами, взаимопроверка, самопроверка.

Формы и средства контроля:

 Предусмотрены следующие  формы контроля знаний, умений и навыков: беседа, фронтальный опрос,  исследовательские работы, составление конспекта, реферата, рецензии; сообщение, тестирование, написание  программы.
Тематический контроль осуществляется по  завершении крупного блока  (темы). Он позволяет  оценить  знания  и  умения  учащихся,  полученные  в  ходе  достаточно продолжительного периода работы.   Итоговый контроль осуществляется по  завершении каждого года обучения.  В  качестве  одной  из  основных  форм  контроля    рассматривается  тестирование. 

В первой части урока проводится объяснение нового материала, во второй части урока планируется компьютерный практикум в форме практических работ или  компьютерных практических заданий,  рассчитанных с учетом требований СанПиН на 10-20 мин. и  направленных на отработку отдельных технологических приемов и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. 

Всего на выполнение различных практических работ отведено более половины учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность. Работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. 

Общая характеристика учебного предмета, курса

Информатика –  это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. 


Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения.  


Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата,  так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе  информатики,  находят применение как в  рамках образовательного процесса  при изучении  других предметных областей, так  и  в  иных жизненных ситуациях, становятся  значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов.  На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами. 


Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует  развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию. 


В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса. 


Курс информатики основной школы является частью  непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и  обучение информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне).  В настоящей программе учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. 
Программа рассчитана на 1 час в неделю (35 часов в год (5-8 класс), 34 часа в год - 9 класс. 

Рабочая учебная программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает распределение учебных часов по темам. В программе установлена оптимальная последовательность изучения тем и разделов учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся, определяет необходимый набор форм учебной деятельности.

Описание места учебного предмета, курса  в учебном плане

Предмет «Информатика» изучается на ступени основного общего образованив с 5 по 9 класс в общем объёме 174 учебных часа.
Информатика изучается в 5-6 классах основной школы, за счет часов части базисного учебного плана, формируемая участниками образовательного процесса. Программа рассчитана на базовый  курс в 5-6 классах (два года по одному  часу  в неделю).

Рабочая программа в 5 классе рассчитана на 35 часов в год (1 час в неделю), которой предусмотрено проведение 4 контрольных работ (3 тематических контрольных работы и 1 итоговая контрольная работа»), 18 практических работ.
Рабочая программа в 6 классе рассчитана на 35 часов в год (1 час в неделю), которой предусмотрено проведение 4 контрольных работ (3 тематических контрольных работы и 1 итоговая контрольная работа»), 22 практические  работы.

Информатика изучается в 7-9 классе основной школы, за счет часов части базисного учебного плана, формируемая участниками образовательного процесса. Рабочая программа рассчитана на 35 часов в год (1 час в неделю) для 7-8 класса и на 34 часа в год (1 час в неделю) для 9 класса, в которой предусмотрено проведение 5 контрольных работ (4 тематических контрольных работы и 1 итоговая контрольная работа), 11 практических работ для 7 класса, 4 контрольных работ (3 тематических контрольных работы и 1 итоговая контрольная работа) для 8 класса, 5 контрольных работ (4 тематических контрольных работы и 1 итоговая контрольная работа) для 9 класса

	Виды работы
	Тема

	5 класс

	Контрольная работа №1
	Устройства компьютера и основы пользовательского интерфейса

	Контрольная работа №2
	Информация и информационные процессы

	Контрольная работа №3
	Обработка информации средствами текстового и графического редакторов

	Итоговая контрольная работа
	Повторение и систематизация изученного в 5 классе

	6 класс

	Контрольная работа №1
	Объекты и системы

	Контрольная работа №2
	Информационные модели

	Контрольная работа №3
	Алгоритмика

	Итоговая контрольная работа
	Повторение и систематизация изученного в 6 классе

	7 класс

	Контрольная работа №1
	Информация и информационные процессы

	Контрольная работа №2
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации

	Контрольная работа №3
	Обработка графической информации 

	Контрольная работа №4
	Обработка текстовой информации

	Итоговая контрольная работа
	Повторение и систематизация изученного в 7 классе

	8 класс

	Контрольная работа №1
	Математические основы информатики 

	Контрольная работа №2
	Основы алгоритмизации 

	Контрольная работа №3
	Начала программирования 

	Итоговая контрольная работа
	Повторение и систематизация изученного в 8 классе

	9 класс

	Контрольная работа №1
	Моделирование и формализация 

	Контрольная работа №2
	Алгоритмизация и программирование 

	Контрольная работа №3
	Обработка числовой информации 

	Контрольная работа №4
	Коммуникационные технологии 

	Итоговая контрольная работа
	Повторение и систематизация изученного в 9 классе


Личностные, метапредметные и предметные результаты 
освоения учебного предмета, курса
Программа позволяет добиваться следующих результатов освоения образовательной программы основного общего образования:

Личностные результаты:
· широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления; 

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

· интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

· основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей современной действительности;  

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

· готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности; 

· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты:
Основные метапредметные образовательные результаты, достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики и ИКТ:

·  уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

·  владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д., 

·  владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

·  владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

·  владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом, гипретекстом, звуком и графикой в среде соответствующих редакторов; создание и редактирование расчетных таблиц для автоматизации расчетов и визуализации числовой информации в среде табличных процессоров; хранение и обработка информации в базах данных; поиск, передача и размещение информации в компьютерных сетях), навыки создания личного информационного пространства; 

·  опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ); 

· владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения виртуальных экспериментов; владение способами и методами освоения новых инструментальных средств;

· владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни.

Предметные результаты:
· знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»;

· различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· иметь представление о способах кодирования информации;

· уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение;

· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

· уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов; 

· уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

·   формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей —  таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных; 

·   формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права. 

Содержание учебного предмета (174 часа)
5 -6 класс (70 ч)

Раздел  1. Информация вокруг нас 

Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информации по способу получения.

Хранение информации. Память человека и память человечества. Носители информации.

Передача информации. Источник, канал, приёмник. Примеры передачи информации. Электронная почта.

Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод координат. 

Формы представления информации. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации.

Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Черные ящики. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы.

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления.

Раздел  2. Информационные технологии

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места.

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации (текста, звука, изображения) в компьютер.

Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Основные правила именования файлов.

Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши. Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его компоненты. Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах.

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре.

Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.).  Создание и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными. 

Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование.  Преобразование фрагментов. Устройства ввода графической информации. 

Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков. 

Раздел  3. Информационное моделирование

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов.

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач.

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Раздел  4. Алгоритмика

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.

Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.).

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертёжник, Водолей и др.

Учебно-тематический план

	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	1
	Информация вокруг нас 
	12
	10
	2

	2
	Компьютер 
	7
	2
	5

	3
	Подготовка текстов на компьютере
	8
	2
	6

	4
	Компьютерная графика  
	8  
	1
	7

	5
	Создание мультимедийных объектов
	7
	1
	6

	6
	Объекты и системы
	8
	6
	2

	7
	Информационные модели 
	10
	5
	5

	8
	Алгоритмика
	10 
	3
	7

	
	Итого:
	70
	30
	40


7 -9 класс (104 ч)

1. Информация и информационные процессы

Информация. Информационный процесс. Субъективные характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и обстоятельств получения информации.
Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита. 

Кодирование информации. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования Двоичный алфавит Двоичный код . Разрядность двоичного кода . Связь длины (разрядности) двоичного кода и количества кодовых комбинаций .
Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нем информации Достоинства и недостатки такого подхода Другие подходы к измерению количества информации. Единицы измерения количества информации

 Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка информации Примеры информационных процессов в систе​мах различной природы; их роль в современном мире.

Хранение информации. Носители информации (бумажные, магнитные, оптические, флеш-память) Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации Хранилища информации Сетевое хранение информации .
Передача информации Источник, информационный канал, приемник информации Обработка информации Обработка, связанная с получением новой информации Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации Поиск информации

2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации - 7 часов
Общее описание компьютера Программный принцип работы компьютера Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их функции и основные характеристики (по состоянию на текущий период времени) 

Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы программирования Компьютерные вирусы Антивирусная профилактика

Правовые нормы использования программного обеспечения. Файл. Типы файлов. Каталог (директория) . Файловая система . Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню) 

Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств Архивирование и разархивирование Гигиенические, эргономические и тех​нические условия безопасной эксплуатации компьютера

3. Обработка графической информации - 4 часа
Формирование изображения на экране монитора Компьютерное представление цвета Компьютерная графика (растровая, векторная). Интерфейс графических редакторов Форматы графических файлов

4. Обработка текстовой информации. – 9 часов

Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ) Технологии создания текстовых документов Создание, редактирование и форматирование текстовых документов на компьютере Стилевое форматирование Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели Коллективная работа над документом. Примечания . Запись и выделение изменений . Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей Нумерация страниц Колонтитулы. Сохранение документа в различных текстовых форматах. Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода
Компьютерное представление текстовой информации Кодовые таблицы Американский стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных алфавитов Представление о стандарте Юникод

5. Мультимедиа - 4 часа

Понятие технологии мультимедиа и области ее применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа Компьютерные презентации . Дизайн презентации и макеты слайдов Звуки и видеоизображения Композиция и монтаж. Возможность дискретного представления мультимедийных данных.

6. Математические основы информатики - 13 часов

Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых десятичных чисел от 0 до 1024 . Перевод небольших целых чисел из двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика. Логика высказываний (элементы алгебры логики). Логические значения, операции (логическое отрицание, логическое умножение, логическое сложение), выражения, таблицы истинности.

7. Основы алгоритмизации - 10 часов 
Учебные исполнители Робот, Удвоитель и др. как примеры формальных исполнителей. Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных Свойства алгоритмов Способы записи алгоритмов Алгоритмический язык — формальный язык для записи алгоритмов 

Программа — запись алгоритма на алгоритмическом языке Непосредственное и про​граммное управление исполнителем. Линейные программы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, логические Переменные и константы Алгоритм работы с величинами — план целенаправленных действий по проведению вычислений при задан​ных начальных данных с использованием промежуточных результатов
8. Начала программирования - 10 часов

Язык программирования Основные правила языка программирования Паскаль: структура программы; правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл).
Решение задач по разработке и выполнению программ в среде программирования Паскаль.

9. Моделирование и формализация - 9 часов

Понятия натурной и информационной моделей. Виды информационных моделей (словесное описание, таблица, график, диаграмма, формула, чертеж, граф, дерево, список и др . ) и их назначение . Модели в математике, физике, литературе, биологии и т . д . Использование моделей в практической деятельности Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям моделирования. Компьютерное моделирование Примеры использования компьютерных моделей при решении научно-технических задач

Реляционные базы данных Основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними Ввод и редактирование записей Поиск, удаление и сортировка данных

10. Алгоритмизация и программирование - 8 часов

Этапы решения задачи на компьютере. Конструирование алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма Вызов вспомогательных алгоритмов. Рекурсия. Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. Управление в живой природе, обществе и технике.

11. Обработка числовой информации - 6 часов.
Электронные таблицы. Использование формул. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки Выполнение расчетов Построение графиков и диаграмм Понятие о сортировке (упорядочивании) данных.

12. Коммуникационные технологии - 10 часов.

Локальные и глобальные компьютерные сети Интернет Скорость передачи информации Пропускная способность канала. Передача информации в современных системах связи Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция, сайт Информационные ресурсы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы
Технологии создания сайта. Содержание и структура сайта . Оформление сайта Размещение сайта в Интернете
Базовые представления о правовых и этических аспектах использования компьютерных программ и работы в сети Интернет
Тематическое планирование с определением основных видов учебной деятельности учащихся в 5 -6 классах
	№ п/п
	Наименование разделов/ тем
	Характеристика основных видов учебной деятельности  
	Часы учебного времени

	1. 
	Тема 1. Информация вокруг нас 
	Аналитическая деятельность:

· приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· классифицировать информацию по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.;

· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию.

Практическая деятельность: 

· кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды;

· работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и пересылать сообщения);

· осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному признаку);

· сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет информационные объекты и ссылки на них; 

· систематизировать (упорядочивать) файлы и папки;

· вычислять значения арифметических выражений с помощью программы Калькулятор;

· преобразовывать информацию по заданным правилам и путём рассуждений;

· решать задачи на переливания, переправы и пр. в соответствующих программных средах.
	12 часов

	2. 
	Тема 2. Компьютер  
	Аналитическая деятельность:

· выделять аппаратное и программное обеспечение компьютера;

· анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;

· определять технические средства, с помощью которых может быть реализован ввод информации (текста, звука, изображения) в компьютер.

Практическая деятельность: 

· выбирать и запускать нужную программу;

· работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна);

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры (приёмы квалифицированного клавиатурного письма), мыши и других технических средств;

· создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы;

· соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ.
	7 часов

	3. 
	Тема 3. Подготовка текстов на компьютере 
	Аналитическая деятельность:

· соотносить этапы (ввод, редактирование, форматирование) создания текстового документа и возможности тестового процессора по их реализации;

· определять инструменты текстового редактора для выполнения базовых операций по созданию текстовых документов.

Практическая деятельность:

· создавать несложные текстовые документы на родном и иностранном языках;

· выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами;

· осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора;

· оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста;

· создавать и форматировать списки;

· создавать, форматировать и заполнять данными таблицы.
	8 часов

	4. 
	Тема 4. Компьютерная графика  
	Аналитическая деятельность:

· выделять в сложных графических объектах простые (графические примитивы); 

· планировать работу по конструированию сложных графических объектов из простых;

· определять инструменты графического редактора для выполнения базовых операций по созданию изображений;

Практическая деятельность:

· использовать простейший (растровый и/или векторный) графический редактор для создания и редактирования изображений;

· создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными фрагментами.
	6 часов

	5. 
	Тема 5. Создание мультимедийных объектов 


	Аналитическая деятельность:

· планировать последовательность событий на заданную тему;

· подбирать иллюстративный материал, соответствующий замыслу создаваемого мультимедийного объекта.

Практическая деятельность:

· использовать редактор презентаций или иное программное средство для создания анимации по имеющемуся сюжету;
· создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения.
	7 часов

	6. 
	Тема 6. Объекты и системы 
	Аналитическая деятельность:

· анализировать объекты окружающей действительности, указывая их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 

· выявлять отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации;

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем.

Практическая деятельность:

· изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый рисунок, заставку;

· изменять свойства панели задач;

· узнавать свойства компьютерных объектов (устройств, папок, файлов) и возможных действий с ними;

· упорядочивать информацию в личной папке.
	8 часов

	7. 
	Тема 7. Информационные модели 
	Аналитическая деятельность:

· различать натурные и информационные модели, изучаемые в школе, встречающиеся в жизни;

· приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем, графов и т.д. при описании объектов окружающего мира.

Практическая деятельность:

· создавать словесные модели (описания);

· создавать многоуровневые списки;

· создавать табличные модели;

· создавать простые вычислительные таблицы, вносить в них информацию и проводить несложные вычисления;

· создавать диаграммы и графики;

· создавать схемы, графы, деревья;

· создавать графические модели. 
	10 часов

	8. 
	Тема 8. Алгоритмика 
	Аналитическая деятельность:

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;
· придумывать задачи по управлению учебными исполнителями;
· выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами.

Практическая деятельность:

· составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем;
· составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебными исполнителем;

· составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем.
	10 часов


Компьютерный практикум. (5 класс)
Практическая работа №1 «Вспоминаем клавиатуру»

Практическая работа  №2 «Вспоминаем приемы управления компьютером»

Практическая работа №3  «Создаем и сохраняем файлы»

Практическая работа №4  «Работаем с электронной почтой»

Практическая работа №5 «Вводим текст»

Практическая работа №6 «Редактируем текст»

Практическая работа №7 «Работаем с фрагментами текста»

Практическая работа №8 «Форматируем текст»

Практическая работа №9 «Создаем простые таблицы» (задания 1 и 2)

Практическая работа №9 «Создаем простые таблицы» (задания 3 и 4)

Практическая работа №10 «Строим диаграммы»

Практическая работа №11 «Изучаем инструменты графического редактора»

Практическая работа №12 «Работаем с графическими фрагментами»

Практическая работа №13 «Планируем работу в графическом редакторе»

Практическая работа №14 «Создаем списки»

Практическая работа №15 «Ищем информацию в сети Интернет»

Практическая работа №16 «Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор»

Практическая работа №17 «Создаем анимацию» (задание 1).

Практическая работа №17 «Создаем анимацию» (задание 2).

Практическая работа №18 «Создаем слайд-шоу»  
Компьютерный практикум. (6 класс)

1. Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы»

2. Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы»

3. Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задания 1–3)

4. Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задания 5–6)

5. Практическая работа №4 «Повторяем возможности текстового процессора – инструмента создания текстовых объектов»

6. Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задания 1–3)

7. Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задание 6)

8. Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задания 4–5)

9. Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы»

10. Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты» (задание 1)

11. Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты» (задания 2, 3)

12. Практическая работа №8 «Создаём графические модели»

13. Практическая работа №9 «Создаём словесные модели»

14. Практическая работа №10 «Создаём многоуровневые списки»

15. Практическая работа №11 «Создаем табличные модели»

16. Практическая работа №12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»

17. Практическая работа №12 «Создаём информационные модели – диаграммы и графики» (задания 1–4)

18. Практическая работа №13 «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 1, 2, 3)

19. Практическая работа №13 «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 4 и 6)

20. Практическая работа №14 «Создаем линейную презентацию»

21. Практическая работа №15 «Создаем циклическую презентацию»

22. Практическая работа №15 «Создаем презентацию с гиперссылками»

Тематическое планирование с определением 
основных видов учебной деятельности обучающихся в 7 -9 классах
	№ п/п
	Наименование разделов/ тем
	Характеристика основных видов учебной деятельности  
	Часы учебного времени

	1
	Информация и информационные процессы


	Аналитическая деятельность:
· оценивать информацию с позиции ее свойств (актуальность, достоверность, полнота и пр );
· приводить примеры кодирования с использовани​ем различных алфавитов, встречающиеся в жизни;
· классифицировать информационные процессы по принятому основанию;
· выделять информационную составляющую про​цессов в биологических, технических и социаль​ных системах;
· анализировать отношения в живой природе, тех​нических и социальных (школа, семья и пр ) си​стемах с позиций управления .
Практическая деятельность:
· кодировать и декодировать сообщения по извест​ным правилам кодирования;
· определять количество различных символов, ко​торые могут быть закодированы с помощью дво​ичного кода фиксированной длины (разрядности);
· определять разрядность двоичного кода, необхо​димого для кодирования всех символов алфавита заданной мощности;
· оперировать с единицами измерения количества информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт);
· оценивать числовые параметры информацион​ных процессов (объем памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи ин​формации, пропускную способность выбранного канала и пр )
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	2
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	Аналитическая деятельность:
· анализировать компьютер с точки зрения единства программных и аппаратных средств;
· анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;
· определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении задач;
· анализировать информацию (сигналы о готовности и неполадке) при включении компьютера;
· определять основные характеристики операционной системы;
· планировать собственное информационное про​странство
Практическая деятельность:
· получать информацию о характеристиках компьютера;
· оценивать числовые параметры информационных процессов (объем памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр );
· выполнять основные операции с файлами и папками;
· оперировать компьютерными информационными объ​ектами в наглядно-графической форме;
· оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием различных устройств ввода информации в заданный интервал времени (клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видеокамера);
· использовать программы-архиваторы;
осуществлять защиту информации от компьютерных вирусов с помощью антивирусных программ
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	3
	Обработка графической информации
	Аналитическая деятельность:
· анализировать пользовательский интерфейс использу​емого программного средства;
· определять условия и возможности применения про​граммного средства для решения типовых задач;
· выявлять общее и отличия в разных программных про​дуктах, предназначенных для решения одного класса задач.
Практическая деятельность:
· определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе;
· создавать и редактировать изображения с помощью инструментов растрового графического редактора;
· создавать и редактировать изображения с помощью инструментов векторного графического редактора
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	4
	Обработка текстовой информации.
	Аналитическая деятельность:
· анализировать пользовательский интерфейс исполь​зуемого программного средства;
· определять условия и возможности применения про​граммного средства для решения типовых задач;
· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач;
Практическая деятельность:
· создавать небольшие текстовые документы посред​ством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакто​ров;
· форматировать текстовые документы (установка параметров страницы документа; форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц);
· вставлять в документ формулы, таблицы, списки, изображения;
· выполнять коллективное создание текстового доку​мента;
· создавать гипертекстовые документы;
· выполнять кодирование и декодирование текстовой информации, используя кодовые таблицы (Юникод, КОИ-8Р, Windows 1251);
использовать ссылки и цитирование источников при создании на их основе собственных информационных объектов
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	5.
	Мультимедиа
	Аналитическая деятельность:
· анализировать пользовательский интерфейс используемо​го программного средства;
· определять условия и возможности применения программ​ного средства для решения типовых задач;
· выявлять общее и отличия в разных программных продук​тах, предназначенных для решения одного класса задач.
Практическая деятельность:
· создавать презентации с использованием готовых шабло​нов;
записывать звуковые файлы с различным качеством зву​чания (глубиной кодирования и частотой дискретизации)
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	6.
	Математические основы информатики
	Аналитическая деятельность:
· выявлять различие в унарных, позиционных и непозици​онных системах счисления;
· выявлять общее и отличия в разных позиционных систе​мах счисления;
· анализировать логическую структуру высказываний 
Практическая деятельность:
· переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа из де​сятичной системы счисления в двоичную (восьмеричную, шестнадцатеричную) и обратно;
· выполнять операции сложения и умножения над неболь​шими двоичными числами;
· записывать вещественные числа в естественной и нормаль​ной форме;
· строить таблицы истинности для логических выражений;
· вычислять истинностное значение логического выражения
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	7.
	Основы алгоритмизации
	Аналитическая деятельность:
· определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм;
· анализировать изменение значений величин при поша​говом выполнении алгоритма;
· определять по выбранному методу решения задачи, ка​кие алгоритмические конструкции могут войти в алго​ритм;
· сравнивать различные алгоритмы решения одной за​дачи
Практическая деятельность:
· исполнять готовые алгоритмы для конкретных исход​ных данных;
· преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую;
· строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя арифметических действий;
· строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя, преобразующего строки символов;

· строить арифметические, строковые, логические выра​жения и вычислять их значения
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	8.
	Начала программирования
	Аналитическая деятельность:
· анализировать готовые программы;
· определять по программе, для решения какой задачи она предназначена;
· выделять этапы решения задачи на компьютере.
Практическая деятельность
· программировать линейные алгоритмы, предполагаю​щие вычисление арифметических, строковых и логи​ческих выражений;
· разрабатывать программы, содержащие оператор/опе​раторы ветвления (решение линейного неравенства, решение квадратного уравнения и пр ), в том числе с использованием логических операций;
разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла
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	9.
	Моделирование и формализация
	Аналитическая деятельность:
· осуществлять системный анализ объекта, выделять среди его свойств существенные свойства с точки зре​ния целей моделирования;
· оценивать адекватность модели моделируемому объ​екту и целям моделирования;
· определять вид информационной модели в зависимо​сти от стоящей задачи;

· анализировать пользовательский интерфейс исполь​зуемого программного средства;

· определять условия и возможности применения про​граммного средства для решения типовых задач;
· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач
Практическая деятельность:
· строить и интерпретировать различные информаци​онные модели (таблицы, диаграммы, графы, схемы, блок-схемы алгоритмов);
· преобразовывать объект из одной формы представле​ния информации в другую с минимальными потеря​ми в полноте информации;
· исследовать с помощью информационных моделей объекты в соответствии с поставленной задачей;
· работать с готовыми компьютерными моделями из различных предметных областей;
· создавать однотабличные базы данных;
· осуществлять поиск записей в готовой базе данных;
осуществлять сортировку записей в готовой базе дан​ных
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	10.
	Алгоритмизация и программирование
	Аналитическая деятельность:
· выделять этапы решения задачи на компьютере;
· осуществлять разбиение исходной задачи на подзадачи;
· сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи.
Практическая деятельность:
· исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных дан​ных;
· разрабатывать программы, содержащие подпрограмму;
· разрабатывать программы для обработки одномерного масси​ва:
° (нахождение минимального (максимального) значения в данном массиве; 

° подсчет количества элементов массива, удовлетворяющих некоторому условию; 

° нахождение суммы всех элементов массива;

 ° нахождение количества и суммы всех четных элементов
в массиве; 

° сортировка элементов массива и пр )
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	11.
	Обработка числовой информации
	Аналитическая деятельность:
· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· определять условия и возможности применения программно​го средства для решения типовых задач;
· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач
Практическая деятельность:
· создавать электронные таблицы, выполнять в них расчеты по встроенным и вводимым пользователем формулам;

· строить диаграммы и графики в электронных таблицах
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	12.
	Коммуникаци-

онные технологии
	Аналитическая деятельность:
· выявлять общие черты и отличия способов взаимодействия на основе компьютерных сетей;
· анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете;
· приводить примеры ситуаций, в которых требуется поиск информации;
· анализировать и сопоставлять различные источники информации, оценивать достоверность найденной информации;
· распознавать потенциальные угрозы и вредные воздействия, связанные с ИКТ; оценивать предлагаемые пути их устранения.
Практическая деятельность:
· осуществлять взаимодействие посредством электронной почты, чата, форума;
· определять минимальное время, необходимое для передачи известного объема данных по каналу связи с известными характеристиками;
· проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций;
· создавать с использованием конструкторов (шаблонов) комплексные информационные объекты в виде web-страницы, включающей графические объекты
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Формы и средства контроля
Тематический контроль осуществляется по  завершении крупного блока  (темы). Он позволяет  оценить  знания  и  умения  учащихся,  полученные  в  ходе  достаточно продолжительного периода работы.   Итоговый контроль осуществляется по  завершении каждого года обучения.  В  качестве  одной  из  основных  форм  контроля    рассматривается  тестирование. 

В первой части урока проводится объяснение нового материала, во второй части урока планируется компьютерный практикум в форме практических работ или  компьютерных практических заданий,  рассчитанных с учетом требований СанПиН на 10-20 мин. и  направленных на отработку отдельных технологических приемов и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. 

Всего на выполнение различных практических работ отведено более половины учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность. Работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. 

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков учащихся 

 Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.

 При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	 Процент выполнения задания
	Отметка

	95% и более
	отлично

	80-94%%
	хорошо

	66-79%%
	удовлетворительно

	менее 66%
	неудовлетворительно


 При выполнении практической работы и контрольной работы:

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

•    грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

•    погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

•    недочет – неправильное представление об объекте, не влияющее кардинально на знания определенные программой обучения;

•    мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания образования по предмету. Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

-  «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

-  «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки;

-  «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

-  «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями по данной теме в полной мере; 

-  «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.

 Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессах.

 Оценка устных ответов учащихся:

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

- правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

 Ответ оценивается отметкой "4", если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

 Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

 Отметка «2» ставится в следующих случаях:

-  не раскрыто основное содержание учебного материала;

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

 Отметка «1» ставится в следующих случаях:

-   ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

-   не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

-   отказался отвечать на вопросы учителя.

Контрольно –измерительные материалы 5 класс
Контрольная работа №1 по теме «Устройства компьютера и основы пользовательского интерфейса»

Вариант 1

1. Информация — это…

a) сведения об окружающем нас мире 

b) то, что передают по телевизору в выпусках новостей 

c) прогноз погоды 

d) то, что печатают в газете 

2. С помощью какого органа чувств здоровый человек получает большую часть информации? 

a) Глаза 

b) Уши 

c) Кожа 

d) Нос 

e) Язык 

3. Рисунки, картины, чертежи, схемы, карты, фотографии — это примеры 

a) числовой информации 

b) текстовой информации 

c) графической информации 

d) звуковой информации 

e) видео информации 

4. Все, что мы слышим — человеческая речь, музыка, пение птиц, шелест листвы, сигналы машин — относится к 

a) числовой информации 

b) текстовой информации 

c) графической информации 

d) звуковой информации 

e) видео информации 

5. Для ввода текстовой информации в компьютер служит ... 

a) Сканер 

b) Принтер 

c) Клавиатура 

d) Монитор 

6. Для вывода звуковой информации используют … 

a) Монитор 

b) Акустические колонки 

c) Микрофон 

d) Принтер 

      7.  Для указания позиции на экране удобно использовать … 

a) Мышь 

b) Акустические колонки 

c) Микрофон 

d) Принтер 

8. После выключения компьютера пропадает информация, которая находилась … 

a) ‌На жестком диске 

b) ‌На гибком диске 

c) ‌В оперативной памяти 

d) ‌На компакт-диске 

      9.  Иван набирал текст на компьютере. Вдруг все буквы у него стали вводиться 

      прописными. Что произошло? 

a) ‌Сломался компьютер 

b) ‌Сбой в текстовом редакторе 

c) ‌Случайно была нажата клавиша CapsLock 

d) ‌Случайно был зафиксирован режим ввода заглавных букв 

Вариант 2 
1. Информатика – это ... 

a) умение обращаться с компьютером; 

b) наука об информации и способах ее хранения, обработки и передачи с помощью компьютера 

c) умение составлять компьютерные программы. 

2. Укажите «лишнее» 

a) Глаза 

b) Уши

c) Лицо 

d) Нос 

e) Язык 

3. Количественные характеристики объектов окружающего мира — возраст, вес, рост человека, численность населения, запасы полезных ископаемых, площади лесов и т.д. представляют в форме … 

a) числовой информации 

b) текстовой информации 

c) графической информации 

d) звуковой информации 

e) видео информации 

4. Все, что напечатано или написано на любом из существующих языков, относится к 

a) числовой информации 

b) текстовой информации 

c) графической информации 

    5. Для ввода звуковой информации в компьютер служит … 

a) Мышь 

b) Акустические колонки 

c) Микрофон 


d) Принтер 

6. Для вывода информации на бумагу служит ... 

a) Сканер 

b) Принтер 

c) Цифровая фотокамера 

d) Монитор 

7. Продолжите ряд: монитор, принтер, … 

a) Системный блок 

b) Клавиатура 

c) Сканер 

d) Акустические колонки 

e) Мышь 

8.Для вычислений, обработки информации и управления работой компьютера служит ... 

a) Память 

b) Принтер 

c) Процессор 

d) Мышь 

9. Для ввода цифр Маша хотела воспользоваться дополнительной клавиатурой. Но как она не нажимала на эти удобно расположенные цифровые клавиши, цифры на экране не появлялись. В чем здесь дело? 

a) Сломался компьютер 

b) Неисправна клавиатура 

c) Не включен цифровой режим дополнительной клавиатуры NumLock 

d) Случайно был зафиксирован режим ввода заглавных букв 

Контрольная работа №2  по теме «Информация и информационные процессы»

Вариант 1.

1. Отметьте сообщения, которые содержат информацию с точки зрения информатики.

А) прогноз погоды

Б) случайный набор букв

В) объявление в газете

Г) расписание уроков

Д) бессмысленный набор знаков

2. Заполни таблицу «Чувственное восприятие информации»

	Пример
	Чувство человека
	Орган чувства
	Вид информации

	Вкус лимона
	
	
	

	Запах цветов
	
	
	обонятельная

	Радуга
	зрение
	
	

	Пение птиц
	
	
	

	Мокрая трава
	
	кожа
	


3. Отметьте ситуации, когда человек получает информацию:

А) пробует суп

Б) слушает радио

В) трогает воду

Г) смотрит на фотографию


Д) нюхает цветок

     4. Декодирование данных

	А
	Б
	В
	Г
	Д
	Е
	Ё
	Ж
	З

	01
	02
	03
	04
	05
	06
	07
	08
	09

	И
	Й
	К
	Л
	М
	Н
	О
	П
	Р

	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18

	С
	Т
	У
	Ф
	Х
	Ц
	Ч
	Ш
	Щ

	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27

	Ъ
	Ы
	Ь
	Э
	Ю
	Я
	.
	,
	Пробел

	28
	29
	30
	31
	32
	33
	35
	36
	37


Декодируй числовой код с помощью кодовой таблицы

02 1 12 03 29 37 14 29 37 17 10 26 06 14 35

     5. Представление текстовой информации в виде таблицы

Прочитай текст.

У Николая есть тридцать четыре старинные марки, сто десять современных и одиннадцать иностранных. У Алексея  - сорок четыре старинные марки, сто пять современных и одна иностранная. У Жени – тридцать семь старинных, сто сорок современных  и пятьдесят иностранных марок. 

Представь информацию о количестве объектов полученную тобой из текста, числами. Организуй эти данные в виде таблицы.

Вариант 2 

1. Подчеркни лишнее:

ХРАНЕНИЕ,  ОБРАБОТКА,  СЛУХ,  ПЕРЕДАЧА


2. Укажи плюсиком вид информации

	Пример информации 
	Графическая
	Текстовая
	Звуковая
	Числовая

	Голос человека
	
	
	
	

	Текст в тетради
	
	
	
	

	фотография
	
	
	
	

	Записка с текстом и схемой
	
	
	
	


3.  В каждом из следующих примеров укажите, о каком информационном процессе (хранении, передаче или обработке) идет речь:

1. Саша читает сказку

2. Ира решает задачу

3. В блокноте записан номер телефона

4. В комнате работает радиоприемник

5. В библиотеке много книг

4. Кодирование данных

Кодовая таблица:

	А
	Б
	В
	Г
	Д
	Е
	Ё
	Ж
	З

	01
	02
	03
	04
	05
	06
	07
	08
	09

	И
	Й
	К
	Л
	М
	Н
	О
	П
	Р

	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18

	С
	Т
	У
	Ф
	Х
	Ц
	Ч
	Ш
	Щ

	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27

	Ъ
	Ы
	Ь
	Э
	Ю
	Я
	.
	,
	Пробел

	28
	29
	30
	31
	32
	33
	35
	36
	37


Закодируй текст с помощью кодовой таблицы

ЗВУКИ  МЫ  СЛЫШИМ.

5. Представление информации в виде столбчатой диаграммы

Прочитай текст.

В первый день турист прошел 20 км, во второй – 15 км, в третий – 25 км.

Построй в тетради столбчатую диаграмму ( километры перевести  в миллиметры).
Контрольная работа №3 по теме «Обработка информации средствами текстового и графического редакторов»

ВАРИАНТ   1

1.
Продолжить фразу: Компьютерная графика – это…

2.
С помощью графического редактора
           нельзя:

        1) печатать рисунки на принтере

        2) изменять толщину линий на рисунке

        3) выполнять расчеты

        4) изменять цвет фона

        5) нет верного ответа

3.
Напишите названия инструментов

                  [image: image1.png]B=| 2| @




      

4.
Назовите элемент окна, указанного стрелкой
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5. Какие редакторы текста Вы знаете?
6. Текстовый редактор - это программа для ..
1) создания текстовых документов 
2) редактирования текстовых документов 
3) печати текстовых документов 
4) перечисленное в п. 1-3    
7. Назначение клавиши «Delete»:
1) удаляет текущий символ с последующим смыканием текста;
2) стирает символ слева от курсора;
3) управляет режимом вставка/замена символа.
8. Форматирование абзаца – это …
1) изменение содержания текста;
2) специальным образом выделенный непрерывный кусок текста;
3) изменение внешнего вида текста, но не его содержания
9. Если при наборе текста все буквы отображаются заглавными, то это означает, что нажата клавиша
1) Num Lock        2) Caps Lock
3) Scroll Lock      4) Prt Sc        5) Pause   
10. Курсор - это        1) клавиша на клавиатуре
2) место активного воздействия исполнителя
3) управляющий символ
4) наименьший элемент изображения на экране
11. Кратко объяснить назначение этих кнопок:    [image: image3.png]



Вариант 2.

1.
.Назовите устройства ввода графической  информации

2.
Графический редактор нужен для

        1) нормальной работы баз данных

        2) быстрого поиска информации

        3) проигрывания звуковых файлов

        4) создания рисунков

3.
Напишите названия инструментов

                   [image: image4.png]O/ |¢




  

4. Назовите элемент окна, указанного стрелкой
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5. Текстовый редактор позволяет 
1) производить изменения в тексте, не вводя его заново 
2) переставить абзац в тексте с одного места на другое 
3) менять шрифт во всем тексте или его части 
4) перечисленное в п. 1-3  

6. Сдвиг части текста относительно общего края текста – это
1) отступ;
2) выравнивание;
3) редактирование.

7. Действия с выделенным объектом:
1) только удаление, перемещение, копирование;
2) форматирование, удаление, перемещение, копирование;
3) только форматирование

8. Признак конца абзаца формируется нажатием на клавишу 
1) <ENTER>  2)<END>  3) <стрелка вниз>  4) <Page Down>  
9. Редактирование текста – это:
1) сохранение текста на диске
2) внесение изменений в текст
3) передача текста по сети

10. Кратко объяснить назначение этих кнопок      [image: image6.png]Times New Roman =1 12



                              

11. Фрагмент текста - это ...
1) текущий абзац        2) слово   
3) предложение   4) выделенная часть текста
Итоговая контрольная работа

Вариант 1.

1. Выберите в данном списке устройства ввода компьютера:
(Несколько правильных ответов)
а) принтер          б) монитор              с) клавиатура               д) мышь               
е) процессор       ж) сканер                з) микрофон                 и) наушники                
к) акустические колонки

2. Какое из устройств компьютера обрабатывает информацию?
а) память           б) процессор            с) монитор            д) клавиатура       е) мышь

3. Выберите из списка информационные процессы (действия с информацией)
(Несколько правильных ответов)

а) работа на компьютере с клавиатурным тренажером,        б) чтение книги
с) видеокассета                 д) толковый словарь               е) заучивание правила

4. Какой клавишей стереть символ справа от курсора?
а) Shift                         б) Backspace                       с) Delete                                д) Enter
5. Изображение на экране монитора готового к работе компьютера называется…
а) Панель задач                                     б) Рабочий стол                  
с) Главное меню                                   д) Рабочая область

6. Пакет программ, управляющих работой компьютера и обеспечивающих взаимодействие между человеком и компьютером, называется …
а) операционная система                                   б) панель задач
с) прикладные программы                                д) командные кнопки

7. Инструкции, определяющие порядок работы при включении компьютера, хранятся в…
а) процессоре                                        б) оперативной памяти
с) постоянной памяти                          д) не жестком диске

8. При упорядочивании информации в хронологической последовательности…
а) происходит обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации,
б) происходит обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая ее содержания
с) обработка информации не происходит

9. Выберите из списка элементы окна приложения Paint
(Несколько правильных ответов)
а) название приложения            б) строка меню                   с) кнопка «Закрыть»
д) кнопка «Свернуть»                е) панель инструментов               ж) палитра
з) панель Стандартная               и) панель Форматирование          к) рабочая область
л) полосы прокрутки                 м) линейка
 10. Приведите 3-4 примера современных носителей информации. 

11. Задача. Квадрат, круг, ромб и треугольник вырезаны из белой, синей, красной и зеленой бумаги. Известно, что: круг не белый и не зеленый; синяя фигура лежит между ромбом и красной фигурой; треугольник не синий и не зеленый; квадрат лежит между треугольником и белой фигурой. Какая фигура вырезана из зеленой бумаги?

Вариант 2.

1. Выберите в данном списке устройства вывода компьютера:
(Несколько правильных ответов)
а) принтер          б) монитор              с) клавиатура               д) мышь               
е) процессор      ж) сканер                 з) микрофон                 и) наушники                
к) акустические колонки

2. Какое из устройств компьютера является «мозгом» компьютера?
а) память           б) процессор            с) монитор                   д) клавиатура       е) мышь

3. Выберите из списка информационные процессы (действия с информацией:
(Несколько правильных ответов)

а) разговор по телефону                  б) письмо приятелю              
с) учебник математики                    д) выполнение контрольной работы            
е) разгадывание кроссворда

4. Какой клавишей включить режим ввода заглавных букв?
а) Ctrl                         б) Caps Lock                       с) Num Lock                                д) Alt
5. Область экрана монитора, в которой происходит работа с конкретной программой или документом …
а) Панель задач                        б) Главное меню                                        с) Окно

6. Как открыть (запустить на выполнение) объект, находящийся на Рабочем столе компьютера
а) щелчком левой кнопки мыши                         б) щелчком правой кнопки мыши
с) двойным щелчком левой кнопки мыши         д) двойным щелчком правой кнопки мыши

7. Все программы и данные, необходимые для работы компьютера, помещаются в …
а) оперативную память                                     б) постоянную память
с) процессор                                                       д) на лазерный диск или дискету

8. При вычислениях по известным формулам…
а) происходит обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации,
б) происходит обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая ее содержания
с) обработка информации не происходит

9. Выберите из списка элементы окна приложения Блокнот
(Несколько правильных ответов)
а) название приложения            б) строка меню                   с) кнопка «Закрыть»
д) кнопка «Свернуть»                е) панель инструментов               ж) палитра
з) панель Стандартная               и) панель Форматирование          к) рабочая область
л) полосы прокрутки                 м) линейка
10. Приведите 3-4 примера деревних  носителей  информации

11. задача. Пятеро одноклассников: Аня, Саша, Лена, Вася и Миша стали победителями школьных олимпиад по истории, математике, информатике, литературе и географии. Известно, что:

1)    Победитель олимпиады по информатике учит Аню и Сашу работе на компьютере;

2)    Лена и Вася тоже заинтересовались информатикой;

3)    Саша всегда побаивался истории;

4)    Лена, Саша и победитель олимпиады по литературе занимаются плаванием;

5)    Саша и Лена поздравили победителя олимпиады по математике;

6)    Аня сожалеет о том, что у нее остаётся мало времени на литературу.

7)    Победителем какой олимпиады стал каждый из этих ребят?

Контрольно –измерительные материалы 6 класс

Контрольная работа №1 «Объекты окружающего мира»

Вариант 1

1. Компьютер, является универсальным автоматическим устройством для работы с …

1) знаками;

2) сведениями;

3) знаниями;

4) сообщениями;

5) информацией.

2. Укажите устройство компьютера, выполняющее обработку информации:
1) внешняя память;

2) монитор;

3) процессор;

4) клавиатура.

3. Дайте имена объектам:
а) выросшим на яблоне;
б) проживающим в Старом Осколе;
в) управляющим автомобилем;
г) посещающим детский сад.
4. Дайте несколько возможных общих имён каждой группе объектов. 

а) Буратино, Мальвина, Пьеро, Артемон;
б) «12 месяцев», «Морозко», «Золушка», «Синяя борода»;
в) Енисей, Оскол, Лена, Москва;
г) дневник, карандаш, ластик, линейка.
5. Приведите примеры возможных активных и пассивных действий для объектов «птица», «мяч», «велосипед».
6.Назовите  объекты операционной системы: 
а) рабочий стол 
б) окно 
в) папка 
г) файл 
д) компьютер 

7.  Определите форму мышления: М. Ю. Лермонтов родился в 1841 году.

 а) понятие                            б) суждение                           в) умозаключение

8. Определите вид отношения между понятиями: Принтер – это устройство, предназначенное для вывода информации на бумагу.

 а) тождество                       б) пересечение                       в) подчинение

 г) соподчинение                 д) противоположность

9.В одном множестве 20 элементов, в другом 25 элементов. Сколько элементов может быть в их   а) пересечении     б) объединении

10. Наименьшая единица измерения информации – это: 

1) байт;

2) символ;

3) бит;

4) мегабайт.

11 .Выразите 12 Кбайт в битах.

Вариант 2

1. Информацию, обрабатываемую программным путем называют …

1) файлом;

2) каталогом;

3) данными;

4) множеством;

5) блоком.

2. Файл - это... 

1) единица измерения информации;

2) программа в оперативной памяти;

3) текст, распечатанный на принтере;

4) программа или данные на диске.

3.Назовите  по одному объекту каждого из приведённых множеств:
а) мореплаватель;
б) орфограмма;
в) сказочные герои;
г) геометрические  фигуры.
4. Для каждого примера укажите объект, его свойство, определяющую свойство величину и её значение:
а) светловолосый человек;
бтрехкилограммовый арбуз;
в) стеклянная чашка;
г) семнадцатидюймовый монитор.
5.Приведите примеры:
а) пустого множества;
б) множества, состоящего из одного элемента;
в) множества, состоящего из 10 элементов;
г) бесконечного множества.
6.Укажите отношение для пары «процессор и системный блок»: 
а)является элементом множества 
б)входит в состав 
в)является разновидностью 
г) является причиной 

7.Определите форму мышления: Презентация – это последовательность слайдов, содержащих мультимедийные  объекты.

а) понятие                            б) суждение                           в) умозаключение

8. Определите вид отношения между понятиями: А, В, С, и Р

А= «DVD диск»,  В= «CД диск»,    С = «книга»,      Р= «носитель информации»

а) тождество                       б) пересечение                       в) подчинение

г) соподчинение                 д) противоположность

9. В классе 14 детей. Каждый из них любит математику или историю. Половина детей любит математику, а 5 человек – оба предмета. Сколько детей любит только историю?
10.В какой строке единицы измерения информации представлены по возрастанию?

1) Гигабайт, мегабайт, килобайт, байт, бит;

2) Бит, байт, мегабайт, килобайт, гигабайт;

3) Байт, бит, килобайт, мегабайт, гигабайт;

4) Бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.

11. Выразите 15 Мбайт в байтах.

Контрольная работа №2 «Информационное моделирование»

Вариант 1.

1. Закончите предложение: «Объект, который используется в качестве «заместителя», представителя другого объекта с определенной целью, называется …» 
а)моделью 
б)копией 
в)предметом 
г)оригиналом 

2. Закончите предложение: «Модель, по сравнению с объектом-оригиналом, содержит ...» 
а)меньше информации 
б)столько же информации 
в)больше информации 

3. Укажите примеры материальных моделей: 
а)физическая карта 
б)глобус 
в)график зависимости расстояния от времени 
г)макет здания 
д)выкройка фартука 
е)муляж яблока 
ж)манекен 
з)схема метро 

4. Укажите примеры образных информационных моделей: 
рисунок 
а)фотография 
б)словесное описание 
в)формула 

5. Отметьте пропущенное слово: «Словесное описание горного ландшафта является примером ... модели» 
а)образной 
б)знаковой 
в)смешанной 
г)натурной 

6. Отметьте пропущенное слово: «Географическая карта является примером ... модели» 
а)образной 
б)знаковой 
в)смешанной 
г)натурной 

7. Укажите пары объектов, о которых можно сказать, что они находятся в отношении «объект - модель»: 
а)компьютер - процессор 
б)Новосибирск - город 
в)слякоть - насморк 
г)автомобиль - техническое описание автомобиля 
д)город - путеводитель по городу 

8. Решите задачу табличным способом. 

В кафе встретились три друга: скульптор Белов, скрипач Чернов и художник Рыжов. «Замечательно, что у одного из нас белые, у другого черные, а у третьего рыжие волосы, но ни у кого цвет волос не соответствует фамилии», - заметил черноволосый. «Ты прав», - сказал Белов. Какого цвета волосы у художника. 

9. Пользуясь диаграммой работоспособности в течение рабочей недели, назовите только истинные высказывания: 

а)самая высокая работоспособность в понедельник; 
б)работоспособность в среду ниже работоспособности в четверг; 
в)работоспособность во вторник и четверг одинакова; 
г)самый непродуктивный день — суббота; 
д)работоспособность заметно снижается в пятницу; 
е)самая высокая работоспособность в среду; 
ж)пик работоспособности - в пятницу; 
з)всю неделю работоспособность одинаковая. 

10. Для выполнения задания постройте дерево. 

Запишите все возможные двузначные числа, при записи которых используются цифры 2, 8 и 5. 

Вариант 2.

1. Закончите предложение: «Моделью называют объект, имеющий...» 
а)внешнее сходство с объектом 
б)все признаки объекта-оригинала 
в)существенные признаки объекта-оригинала 
г)особенности поведения объекта-оригинала 

2. Закончите предложение: «Можно создавать и использовать ...» 
а)разные модели объекта 
б)единственную модель объекта 
в)только натурные модели объекта 

3. Укажите примеры информационных моделей: 
а)физическая карта 
б)глобус 
в)график зависимости расстояния от времени 
г)макет здания 
д)выкройка фартука 
е)муляж яблока 
ж)манекен 
з) схема метро 

4. Укажите примеры знаковых информационных моделей: 
а)рисунок 
б)фотография 
в)словесное описание 
г)формула 

5. Отметьте пропущенное слово: «Формула для вычисления площади прямоугольника является примером ... модели» 
а)образной 
б)знаковой 
в) смешанной 
г)натурной 

6. Отметьте пропущенное слово: «Атлас автомобильных дорог является примером ... модели» 
а)образной 
б)знаковой 
в)смешанной 
г)натурной 

7. Укажите пары объектов, о которых можно сказать, что они находятся в отношении «объект - модель»: 
а)клавиатура - микрофон 
б)река - Днепр 
в)болт - чертеж болта 
г)мелодия - нотная запись мелодии 
д)весна – лето 

8. Решите задачу табличным способом. 

Три ученицы - Тополева, Берёзкина и Клёнова - посадили около школы три дерева: березку, тополь и клее. Причем не одна из них не посадила то дерево, от которого произошла ее фамилия. Узнайте, какое дерево посадила каждая из девочек, если известно, что Клёнова посадила не березку. 

9. Пользуясь диаграммой работоспособности в течение рабочей недели, назовите только ложные высказывания: 

а)самая высокая работоспособность в понедельник; 
б)работоспособность в среду ниже работоспособности в четверг; 
в)работоспособность во вторник и четверг одинакова; 
г)самый непродуктивный день — суббота; 
д)работоспособность заметно снижается в пятницу; 
е)самая высокая работоспособность в среду; 
ж)пик работоспособности - в пятницу; 
з)всю неделю работоспособность одинаковая. 

10. Для выполнения задания постройте дерево. 

Запишите все возможные двузначные числа, при записи которых используются цифры 1, 7 и 4. 

Контрольная работа №3 «Алгоритмика»
Вариант 1.

1. Закончите предложение: «Алгоритмом называется ...» 
а)нумерованный список 
б)маркированный список 
в)система команд исполнителя 
г)конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату 

2. Что можно считать алгоритмом? 
а)Правила техники безопасности 
б)Список класса 
в)Кулинарный рецепт 
г)Перечень обязанностей дежурного по классу 

3. Закончите предложение: «Блок-схема - форма записи алгоритма, при которой для обозначения различных шагов алгоритма используются ...» 
а)рисунки 
б)списки 
в)геометрические фигуры 
г)формулы 
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4. Закончите предложение: «Геометрическая фигура [image: image7]                    используется в блок-схемах для обозначения ...» 
а)начала или конца алгоритма 
б)ввода или вывода 
в)принятия решения 
г)выполнения действия 

5. Закончите предложение: «Геометрическая  фигура                              используется в блок-схемах для обозначения ...» 
а)начала или конца алгоритма 
б)ввода или вывода 
в)принятия решения 
г)выполнения действия 

6. Назовите  истинные высказывания: 
а)Человек разрабатывает алгоритмы. 
б)Компьютер разрабатывает алгоритмы. 
в)Исполнитель разрабатывает алгоритмы. 
г)Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 
д)Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 
е)Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 
ж)Человек исполняет алгоритмы. 
з)Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). 
и)Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ. 

7.Поставьте в соответствие  названиям алгоритмов их изображение на блок - схеме:

1) разветвляющийся;
 
    2) линейный;

                 3) циклический

а)



б)




в)


8.Заполнить таблицу       
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9. Посчитать результат
Вариант 2.

1. Закончите предложение: «Алгоритмом называется ...» 
а)нумерованный список 
б)конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных 
данных к требуемому результату блок-схема 
в)система команд исполнителя 

2. Что можно считать алгоритмом? 
а)Правила организации рабочего места 
б)Телефонный справочник 
в)Схема метро 
г)Инструкция по пользованию телефонным аппаратом 

3. Закончите предложение: «Графическое представление алгоритма для исполнителя называется ...» 
а)рисунком планом 
б)геометрической фигурой 
в)блок-схемой 

4. Закончите предложение: «Геометрическая фигура [image: image8]                     используется в блок-схемах для обозначения ...» 
а)начала или конца алгоритма 
б)ввода или вывода 
в)принятия решения 
г)выполнения действия 

5. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                                 используется в блок - схемах для обозначения ...» 
а)начала или конца алгоритма 
б)ввода или вывода 
в)принятия решения 
г)выполнения действия 

6. Отметьте галочкой истинные высказывания: 
а)Человек исполняет алгоритмы. 
б)Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). 
в)Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ. 
г)Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 
д)Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 
е)Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 
ж)Человек разрабатывает алгоритмы. 
з)Компьютер разрабатывает алгоритмы. 
и)Исполнитель разрабатывает алгоритмы. 

7. Поставьте в соответствие  названиям алгоритмов их определение:

1) разветвляющийся;   2) вспомогательный;    3) линейный;    4) циклический;

1) алгоритм, в котором используется многократное повторение одних и тех же команд;

2) алгоритм, в котором та или серия команд выполняется в зависимости от условия;

3) алгоритм, в котором решается некоторая подзадача из основной задачи;

4) алгоритм, в котором все команды выполняются последовательно друг за другом.

8. Заполнить таблицу       
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9.Посчитать результат


Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса (на срок освоения ООП)
	Наименования объектов и средств материально-технического обеспечения
	Количество и (или) %
	Примечание

	Библиотечный фонд (книгопечатная продукция)

	Литература основная

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

3. Информатика. Программа для основной школы 5-6 классы  7-9 классы. Босова Л.Л., Босова Л.Ю. Бином. Лаборатория знаний, 2013

	100%

100%

12 шт.


	

	Литература дополнительная 

1. Информатика и ИКТ: поурочные разработки для 5 класса : методическое пособие
Авторы: Босова Л. Л., Босова А. Ю. М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012

2. Информатика и ИКТ. 5–7 классы : методическое пособие
Авторы: Босова Л. Л., Босова А. Ю. М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011

3. Занимательные задачи по информатике. Авторы: Босова Л. Л., Босова А. Ю., Коломенская Ю. Г. М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010
	1шт.

1шт.

1шт.


	

	Печатные пособия

	1. Информатика и ИКТ. 5–7 классы : комплект плакатов и методическое пособие
Авторы: Босова Л. Л., Босова А. Ю. М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012

· Зрительные иллюзии.
· Техника безопасности.
· Компьютер на службе у человека.
· Хранение информации.
· Носители информации.
· Средства передачи информации.
· В мире кодов.
· Текст: история и современность.
· Табличный способ решения логических задач.
· Наглядные формы представления информации.
· Задача о напитках.

· Клавиатурный тренажер.
· Логические игры «Морской бой», «Переливашки», «Пары».


	1шт.
	

	информационно-коммуникативные средства

	1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 5 класс»


	1шт.

.
	

	1. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/)

2. Цифровые образовательные ресурсы http://school-collection.edu.ru/, http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/

	1шт.
	

	Технические средства обучения

	Ученический компьютер
	10шт.
	

	Проектор
	1шт.
	

	Устройства вывода звуковой информации
	1шт.
	

	Сканер 
	1шт.
	

	Принтер
	1шт.
	

	Программное обеспечение:  
· ОС Linux
· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.


	
	

	СПЕЦИАЛИЗИРОВАННАЯ УЧЕБНАЯ МЕБЕЛЬ

	Ученический компьютерный стол
	10шт.
	

	Ученический компьютерный стул
	10шт.
	

	Ученический письменный стол
	8шт.
	

	Ученический стул
	16шт.
	

	Маркерная белая доска
	1шт.
	


· каждый ученик на каждом уроке, обеспечен компьютерным рабочим местом;

· каждое компьютерное рабочее место оборудовано  компьютером под управлением OS Linux;

· к каждому компьютеру присоединены наушники;

· в набор программного обеспечения каждого компьютера входит стандартный набор программ для работы с текстами, с растровой графикой, с презентациями;

· все компьютеры класса включены в локальную сеть;

· в учебном классе находиться принтер и сканер, присоединённые к локальной сети;

· учебный класс оборудован мультимедийным проектором и экраном и имеет возможность проводить демонстрации напрямую с учительского компьютера на экран.
Планируемые результаты изучения учебного предмета «Информатика»

1. . Обращение с устройствами ИКТ

	
	Ученик научится 

	5 класс 
	Входить в информационную среду образовательного учреждения  с помощью учителя. Использовать в своей деятельности контролируемый Интернет;

Использовать сканеры и принтеры в своей учебной деятельности  с помощью учителя;

Правильно включать и выключать устройства ИКТ, входить в операционную систему и завершать работу с ней с помощью учителя;

Соединять устройства ИКТ (блоки компьютера, устройства сетей, принтер, проектор, сканер, измерительные устройства и т. д.) с использованием проводных и беспроводных технологий под присмотром учителя

	6 класс 
	Размещать в информационной среде корректные сообщения, комментарии, запросы;

Использовать сканеры для воспроизведения текстовой информации

	7 класс 
	Активно и  корректно взаимодействовать со всеми пользователями ИС ОУ, представлять результаты своей деятельности (проектной, творческой) в ИС ОУ;

Использовать сканеры для воспроизведения графической информации

	8 класс 
	Участвовать в разработке структуры ИС ОУ;

Грамотно рассчитывать необходимое количество бумаги в качестве расходного материала

	9 класс 
	1. подключать устройства ИКТ к электрическим и информационным сетям, использовать аккумуляторы;

2. соединять устройства ИКТ (блоки компьютера, устройства сетей, принтер, проектор, сканер, измерительные устройства и т. д.) с использованием проводных и беспроводных технологий;

3. правильно включать и выключать устройства ИКТ, входить в операционную систему и завершать работу с ней, выполнять базовые действия с экранными объектами (перемещение курсора, выделение, прямое перемещение, запоминание и вырезание);

4.  осуществлять информационное подключение к локальной сети и глобальной сети Интернет;

5. входить в информационную среду образовательного учреждения, в том числе через Интернет, размещать в информационной среде различные информационные объекты;

6.  выводить информацию на бумагу, правильно обращаться с расходными материалами;

7.  соблюдать требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе с устройствами ИКТ, в частности учитывающие специфику работы с различными экранами.

	
	Ученик получит возможность

	5 класс 
	

	6 класс 
	

	7 класс 
	Выбирать компьютерные инструменты для эффективной презентации учебной  информации  в виде наглядного, графического, текстового представления;

Познакомиться с устройствами сканера, возможностями его применения в процессе реализации учебных задач  в соответствии с безопасными и эргономическими принципами работы с ним. 

	8 класс 
	Выбирать компьютерные инструменты для представления информации в соответствии со спецификой аудитории (возраст, эмоциональный фон, вида мероприятия и т.д.);

Осуществлять трёхмерное сканирование с помощью  учителя.  Наблюдать за проведением эксперимента с помощью сканирования, описывать объект наблюдения

	9 класс 
	Осознавать и использовать в практической деятельности основные психологические особенности восприятия информации человеком.


2. Фиксация звуков

	
	Ученик научится

	5 класс 
	Осуществлять фотосъемку изображений с помощью учителя в ходе учебного эксперимента; Осуществлять фиксацию звуков  с помощью учителя

	6 класс 
	Использовать фиксацию изображений и звуков в ходе проведения эксперимента;

Использовать различные компьютерные инструменты для обработки цифровых фотографий

	7 класс 
	Использовать результаты проведенной фиксации изображения и звука в ходе презентации коллективного проекта;

Вставлять готовые цифровые фотографии  в систему слайдов

	8 класс 
	Проводить коррекцию изображений и звуков с помощью специальных компьютерных инструментов;

Создавать готовые презентации на основе цифровых фотографий, используя смысловое содержание идеи

	9 класс 
	1. Осуществлять фиксацию изображений и звуков в ходе процесса обсуждения, проведения эксперимента, природного процесса, фиксацию хода и результатов проектной деятельности;

2. Учитывать смысл и содержание деятельности при организации фиксации, выделять для фиксации отдельные элементы объектов и процессов, обеспечивать качество фиксации существенных элементов;

3. Выбирать технические средства ИКТ для фиксации изображений и звуков в соответствии с поставленной целью;

4. Проводить обработку цифровых фотографий с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов, создавать презентации на основе цифровых фотографий;

5. Проводить обработку цифровых звукозаписей с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов, проводить транскрибирование цифровых звукозаписей;

6. Осуществлять видеосъёмку и проводить монтаж отснятого материала с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов.

	
	Ученик получит возможность

	5 класс 
	

	6 класс 
	

	7 класс 
	

	8 класс 
	Использовать средства ИКТ для создания цифрового портфолио по предмету 

	9 класс 
	различать творческую и техническую фиксацию звуков и изображений;

 использовать возможности ИКТ в творческой деятельности, связанной с искусством;


3. Создание письменных сообщений
	
	Ученик научится

	5 класс 
	Набирать текст на родном языке в соответствии со своими возрастными особенностями;

 Осуществлять комплексное редактирование текста: изменять шрифт, начертание, размер кегля; использовать функции заливки;



	6 класс 
	 Набирать текст на родном языке в соответствии со своими возрастными особенностями;

С помощью учителя подключать устройства сканирования 

	7 класс 
	Вводить текст с элементами десятипальцевого метода печати;  

Общеученическими навыками работы с текстом (подготовка докладов, рефератов);

 Выбирать сканируемый объект, его параметры и характеристики;

Вставлять диаграммы, таблицы, блок-схемы, рисунки  в текстовый документ в соответствии с его смыслом и содержанием.  

	8 класс 
	Печатать текст с помощью  десятипальцевого метода печати с использованием слепого метода, повышение скорости работы с текстом (120-140 символов в минуту);

Самостоятельно подключать устройства сканирования к компьютеру. Размещать сканируемый объект в необходимом по смыслу и содержанию визуальном ряде;

Подбирать характер  оформления текста в соответствии с его  стилистическим содержанием: эссе, очерк, сочинение, тезисный план  и т.д.

	9 класс 
	1. создавать текст на русском языке с использованием слепого десятипальцевого клавиатурного письма;

2. сканировать текст и осуществлять распознавание сканированного текста;

3. осуществлять редактирование и структурирование текста в соответствии с его смыслом средствами текстового редактора;

4. создавать текст на основе расшифровки аудиозаписи, в том числе нескольких участников обсуждения, осуществлять письменное смысловое резюмирование высказываний в ходе обсуждения;

5. использовать средства орфографического и синтаксического контроля русского текста и текста на иностранном языке.

	
	Ученик получит возможность

	5 класс 
	

	6 класс 
	

	7 класс 
	Вводить текст с элементами десятипальцевого метода печати  на русской и латинской клавиатуре,  работать с текстом (подготовка докладов, рефератов)

	8 класс 
	Печатать текст с помощью  десятипальцевого метода печати с  использованием слепого метода на всех раскладках клавиатуры, повышение скорости работы с текстом (120-140 символов в минуту)

	9 класс 
	1. создавать текст на иностранном языке с использованием слепого десятипальцевого клавиатурного письма;

2. использовать компьютерные инструменты, упрощающие расшифровку аудиозаписей.


4. Создание графических объектов

	
	Ученик научится

	5 класс 
	Создавать графические объекты в соответствии с поставленной задачей на уроках с помощью графического планшета, редактировать геометрический объект с точки зрения его эстетического содержания и технического качества;

Создавать диаграммы различных видов с помощью компьютерных средств, задавать параметры диаграмм, изменять параметры диаграммы



	6 класс 
	Создание графических объектов геометрических форм в текстовом редакторе с помощью автофигур;

Создавать диаграмму, иллюстрирующую единичный  процесс, явление и т.д.



	7 класс 
	Создавать геометрические объекты средствами Excel;

Использовать  статистику по разным предметам для построения диаграмм различных видов; Выбирать вид диаграммы в соответствии с поставленной задачей



	8 класс 
	Выбирать иллюстрации в информационном источнике, создавать идентичное изображение средствами компьютерных инструментов;

Использовать хронологическую информацию и данные политической географии для составления специализированных карт с помощью компьютерных средств, оформлять географическую и хронологическую информацию с помощью диаграмм



	9 класс 
	1. создавать различные геометрические объекты с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов;

2. создавать диаграммы различных видов (алгоритмические, концептуальные, классификационные, организационные, родства и др.) в соответствии с решаемыми задачами;

3. создавать специализированные карты и диаграммы: географические, хронологические;

4. создавать графические объекты проведением рукой произвольных линий с использованием специализированных компьютерных инструментов и устройств.

	
	Ученик получит возможность

	5 класс 
	Анализировать вводимую информацию на компьютер с помощью различных технических средств (фото-, видео камеры, микрофоны), отбирать данную информацию с точки зрения эстетических параметров и технического качества. 

Составлять систему папок на индивидуальном ПК в соответствии с полученной деятельностью, структурировать свою деятельность.

	6 класс 
	Осуществлять систему смены слайдов из готовых аппликаций;

Подбирать визуальный ряд изображений, в соответствии со смысловым содержанием ситуации 

	7 класс 
	Вставлять готовые видеофрагменты и звук в систему слайдов, использовать приемы  настройки различных видов  анимации в слайдах, создавать анимированные исторические карты;

Создавать несложные модели в виртуальной среде, познакомятся с возможностями сканера и его устройствами

	8 класс 
	Использовать средства озвучивания в системе слайдов, осуществлять монтаж видеофрагментов;

Под присмотром учителя осуществлять  сканирование, анализировать полученные модели;

 Создавать несложные модели трехмерных объектов

	9 класс 
	1. создавать мультипликационные фильмы;

2. создавать виртуальные модели трёхмерных объектов.


5. Создание музыкальных и звуковых сообщений

	
	Ученик научится

	5 класс 
	

	6 класс 
	Использовать микрофоны во время выступления с помощью учителя

	7 класс 
	Использовать звуковые и музыкальные редакторы для воспроизведения звука в системе слайдов;

Использовать систему звукоподдержки для выступления перед аудиторией;

Использовать микрофоны во время выступления 

	8 класс 
	Производить отработку звуковой информации с помощью звуковых и музыкальных редакторов

	9 класс 
	1. использовать звуковые и музыкальные редакторы;

2. использовать клавишные и кинестетические синтезаторы;

3. использовать программы звукозаписи и микрофоны.

	
	Ученик получит возможность

	5 класс 
	

	6 класс 
	

	7 класс 
	Использовать кинетические и клавишные синтезаторы  в рамках представления творческой презентации по предмету

	8 класс 
	Создавать цифровое портфолио творческих достижений по предмету, используя возможности музыкальных редакторов и синтезаторов для создания материалов в рамках работы над портфолио 

	9 класс 
	использовать музыкальные редакторы, клавишные и кинетические синтезаторы для решения творческих задач.


6. Создание, восприятие и использование гипермедиа сообщений

	
	Ученик научится

	5 класс 
	Создавать различные виды сообщений: диаграммы, карты, текстовую информацию. Отправлять данные виды сообщений одному и нескольким пользователям;

Выделять главную идею сообщения

	6 класс 
	Выделять структуру сообщения;

Выделять фрагменты сообщения; 

Составлять вопросы к сообщению



	7 класс 
	Использовать системы глобального позиционирования  для вычисления расстояния между объектами, использовать полученные результаты  в качестве учебного эксперимента

	8 класс 
	Работать со спутниковыми фотографиями — строить анализ и описание спутниковых фотографий

	9 класс 
	1. организовывать сообщения в виде линейного или включающего ссылки представления для самостоятельного просмотра через браузер;

2. работать с особыми видами сообщений: диаграммами (алгоритмические, концептуальные, классификационные, организационные, родства и др.), картами (географические, хронологические) и спутниковыми фотографиями, в том числе в системах глобального позиционирования;

3. проводить деконструкцию сообщений, выделение в них структуры, элементов и фрагментов; 

4. использовать при восприятии сообщений внутренние и внешние ссылки;

5. формулировать вопросы к сообщению, создавать краткое описание сообщения; цитировать фрагменты сообщения;

6. избирательно относиться к информации в окружающем информационном пространстве, отказываться от потребления ненужной информации.

	
	Ученик получит возможность

	5 класс 
	

	6 класс 
	

	7 класс 
	 

	8 класс 
	Работать в группе над дизайном сообщения-Вики

	9 класс 
	1. проектировать дизайн сообщений в соответствии с задачами и средствами доставки;




7. Коммуникация и социальное взаимодействие

	
	Ученик научится

	5 класс 
	Составлять развернутый план презентации, выступать перед аудиторией с презентацией индивидуального или группового проекта;

Создавать информационное сообщение, отправлять его нескольким пользователем, отвечать на сообщения;

Использовать возможности электронной почты для информационного обмена в условиях образовательной деятельности с разными участниками образовательного процесса: одноклассниками, родителями учителями, - создание, редактирование, сохранение, передача сообщения по локальной и глобальной сети, формирование запроса и ответа на сообщение;

 Уважать информационные права других людей; 

Научится правилам «хорошего тона» общения в сети 

	6 класс 
	Использовать систематический обмен информации средствами дистанционного общения;

Работе с возможными форумами, их предназначениями, принципами работы в них; 

Использовать систему рассылок в электронной почте;

Работе с возможными блогами, их предназначениями, принципами работы в них; научатся грамотно формировать комментарии, ссылки, ответы;

Использовать медиа сообщения для информационного обмена в образовательной деятельности;

Реализации коммуникативного сетевого взаимодействия с помощью сообщения, составление комментариев к сообщению, анализ полученных комментариев;

Использовать правила этикета в общении в Интернет, составлять корректные сообщения, комментарии, запросы 

	7 класс 
	Использовать аудио-  и видео материалы в своих выступлениях для большой аудитории;

Избирательно относится к выбору текстового форума для общения в сети, выбирать форум в соответствии со своими учебными интересами и предпочтениями, корректно строить запросы и тексты сообщения в форуме;

Использовать возможности электронной почты для дистанционного обучения – получать задания, дополнительную информацию по предмету;

Избирательно относится к выбору блога, выбирать тематический блог в соответствии со своими учебными интересами и предпочтениями, корректно строить запросы и тексты сообщения в форуме;

Использовать технологии дистанционного обучения – получение задания по электронной почте. Организации своей деятельности по поиску информации, структурирование полученной информации, своевременная передача информации в виде сообщения;

Формировать собственное информационное пространство, активно и  корректно взаимодействовать со всеми участниками образовательного процесса с помощью электронной почты

	8 класс 
	Использовать элементы аудиовидеоподдержки для представления презентации;

Использовать возможности электронной почты для активного взаимодействии в условиях образовательного процесса;

Использовать возможности Интернета для создания собственного блога; самостоятельно выбирать тематику блога, быть администратором собственного блога или блога коллектива учеников;

Получению информации средствами  электронной почты;

Соблюдать нормы и правила информационной культуры, быть корректным участником информационно-правовых отношений

	9 класс 
	1. выступать с аудиовидеоподдержкой, включая выступление перед дистанционной аудиторией;

2. участвовать в обсуждении (аудиовидеофорум, текстовый форум) с использованием возможностей Интернета;

3. использовать возможности электронной почты для информационного обмена;

4. вести личный дневник (блог) с использованием возможностей Интернета;

5. осуществлять образовательное взаимодействие в информационном пространстве образовательного учреждения (получение и выполнение заданий, получение комментариев, совершенствование своей работы, формирование портфолио);

6. соблюдать нормы информационной культуры, этики и права; с уважением относиться к частной информации и информационным правам других людей.

	
	Ученик получит возможность

	5 класс 
	

	6 класс 
	Познакомиться с возможными образовательными форумами: их назначениями, функциями, возможностями, правилами пользования

	7 класс 
	Активно взаимодействовать  в форумах социальных образовательных сетях: корректно строить запросы, тексты сообщения, комментарии;

Быть участником группы, сообщества в Интернете; 

Взаимодействовать с участниками образовательного процесса с помощью  Интернет 

	8 класс 
	Извлекать образовательную информацию на форумах, избирательно относится к ней;

Создавать сообщения в Wiki-Wiki среде;

Создавать индивидуальные и коллективные Вики-странички, работать над сообщением-Вики.

	9 класс 
	1. взаимодействовать в социальных сетях, работать в группе над сообщением (вики);

2. участвовать в форумах в социальных образовательных сетях;

3. взаимодействовать с партнёрами с использованием возможностей Интернета (игровое и театральное взаимодействие).


8. Поиск и организация хранения информации

	
	Ученик научится

	5 класс 
	Искать информацию в соответствующих по возрасту цифровых словарях и  справочниках. Избирательно относится к информации;

Искать  информацию в соответствующих по возрасту электронных библиотеках в контролируемом Интернете;

Использовать методы поиска информации в небольших базах данных

	6 класс 
	Грамотно строить запрос для поиска информации по одному имени, факту, событию, термину, определению и т.д.;

 Строить запрос в поисковой системе;

Самостоятельно строить поиск небольшой  информации в электронных библиотеках, каталогах - грамотно вводить название книги и автора, пользоваться картой сайта библиотеки, грамотно осуществлять запрос в поисковой строке электронной библиотеки;

 Самостоятельно строить учебные базы данных с помощью различных компьютерных инструментов, заполнять базы данных, изменять информацию, задавать их параметры с помощью учителя

	7 класс 
	Искать информацию на тематических сайтах: пользоваться картой сайта для поиска необходимой информации;

Составлять библиографический список книг по определенной  теме с помощью нескольких электронных каталогов;

Самостоятельно составлять небольшие базы данных, используя разную информацию; использовать базы данных в учебной деятельности;

Создавать системы папок для тематической  информации различных видов, заполнять их в процессе учебной деятельности

	8 класс 
	Осуществлять синхронный поиск информации в различных поисковых системах, сравнивать полученные данные; 

Критически относится к информации;

Составлять список Интернет-ресурсов по предмету, пользоваться им в повседневной учебной деятельности;

Самостоятельно составлять большие базы данных, заполнять их в процессе учебной деятельности в соответствии с поставленной задачей;

Представлять наработанный материал в форме цифрового портфолио достижений

	9 класс 
	1. использовать различные приёмы поиска информации в Интернете, поисковые сервисы, строить запросы для поиска информации и анализировать результаты поиска;

2. использовать приёмы поиска информации на персональном компьютере, в информационной среде учреждения и в образовательном пространстве;

3. использовать различные библиотечные, в том числе электронные, каталоги для поиска необходимых книг;

4. искать информацию в различных базах данных, создавать и заполнять базы данных, в частности использовать различные определители;

5. формировать собственное информационное пространство: создавать системы папок и размещать в них нужные информационные источники, размещать информацию в Интернете.

	
	Ученик получит возможность

	5 класс 
	

	6 класс 
	

	7 класс 
	

	8 класс 
	Использовать тематические поисковые сайты по предмету для получения дополнительной информации;

Использовать карту сайта и поисковую строку для доступа и поиска информации 

	9 класс 
	1. создавать и заполнять различные определители;

2. использовать различные приёмы поиска информации в Интернете в ходе учебной деятельности. 


.Анализ информации, математическая обработка данных в исследовании
	
	Ученик научится

	5 класс 
	

	6 класс 
	Проектировать несложные объекты;

 Проектировать свою собственную деятельность по анализу социального, политического, экономического объекта изучения:  явления,  процесса, системы, феномена и т.д. 

	7 класс 
	Представлять полученную информацию о социальном, политическом, экономическом объекте изучения с помощью средства визуализации – математической модели;

Проводить несложные эксперименты и исследования в виртуальных лабораториях с помощью  учителя, создавать модели объектов в виртуальных лабораториях и управлять ими в них

	8 класс 
	Определять параметры, характеристики математической модели описываемого объекта изучения;

Создавать модели сложных объектов в виртуальных лабораториях

	9 класс 
	1. вводить результаты измерений и другие цифровые данные для их обработки, в том числе статистической и визуализации;

2. строить математические модели; 

3. проводить эксперименты и исследования в виртуальных лабораториях по естественным наукам, математике и информатике.


	
	Ученик получит возможность

	5 класс 
	Искать информацию по заданной теме  в соответствующих по возрасту цифровых словарях и справочниках, базах данных – ресурсах Интернет;

 Грамотно составлять список используемых цифровых ресурсов; 

Критически относится к информации. Пользоваться методом избирательности.

	6 класс 
	Определять выборы методов исследования, проводить их с помощью компьютерных средств. Предоставлять промежуточные результаты с помощью аудио- и видео поддержки; Представлять полученную информацию с помощью диаграмм различных видов, составлять описания к ним.

	7 класс 
	Вести самостоятельную и индивидуальную исследовательскую деятельность в социальных и естественнонаучных сферах, осуществлять визуализацию данных измерений с помощью диаграмм и других средств визуализации;

Использовать систему визуализации (видеоролики, видеофрагменты, цепочки из автофигур, блок-схем) для представления социальных измерений; 

Составлять развернутый план презентации.

	8 класс 
	Осуществлять статистические измерения социальных  и естественно-научных процессов;

Осуществлять промежуточную рефлексию своей деятельности, обсуждать результаты своей деятельности;

 Строить анализ затраченных ресурсов, корректировать их с помощью учителя

	9 класс 
	1. проводить естественно-научные и социальные измерения, вводить результаты измерений и других цифровых данных и обрабатывать их, в том числе статистически и с помощью визуализации;

2. анализировать результаты своей деятельности и затрачиваемых ресурсов.


10. Моделирование, проектирование и управление

	
	Ученик научится

	5 класс 
	Использовать средства ИКТ в решении учебных задач под присмотром учителя

	6 класс 
	Использовать инструменты ИКТ для учета, систематизации и обработки информации (социальной статистики, политических процессов,  социальных измерений, экономических данных и т.д.);

 Использовать средства ИКТ в индивидуальной деятельности для  решения учебных задач 

	7 класс 
	Проектировать, организовывать и представлять  свою деятельность с помощью средств визуализации: диаграмм, карт, таблиц, блок-схем  на основе инструментов ИКТ;

Моделировать несложные модели с помощью средств программирования, предложенных учителем;

Организовывать  групповую деятельность с использованием ИКТ (групповые проекты, цифровое портфолио группы учеников и т.д.)

	8 класс 
	Оценивать потребность в дополнительной информации с помощью средств и ресурсов ИКТ для решения познавательных задач; 

Использовать инструменты ИКТ для создания видео-  и звукового ряда;

Моделировать более сложные объекты с помощью средств программирования, выбирать программы для моделирования объектов и процессов;

Проектировать, анализировать  результаты индивидуальной и групповой деятельности с использованием ИКТ.   

	9 класс 
	1. моделировать с использованием виртуальных конструкторов;

2. конструировать и моделировать с использованием материальных конструкторов с компьютерным управлением и обратной связью;

3. моделировать с использованием средств программирования;

4. проектировать и организовывать свою индивидуальную и групповую деятельность, организовывать своё время с использованием ИКТ.

	
	Ученик получит возможность

	5 класс 
	

	6 класс 
	

	7 класс 
	Строить несложные виртуальные и математические модели, используя системы проектирования

	8 класс 
	Создавать математические модели реальных объектов, проектировать их в виртуальной среде

	9 класс 
	проектировать виртуальные и реальные объекты и процессы, использовать системы автоматизированного проектирования.


